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ATTINY85-6s mikrokontrollerrel szeretnék megval6sitani egy infras taviranyitoval iranyithatd
jatékot. A jaték futasahoz nem kell emberi beavatkozas, magatdl is torténnek benne események,
viszont, ha fogunk egy taviranyitot, akkor az egyik karaktert iranyithatjuk vele.

Infran keresztuli kommunikaciénal legalabb hét kilonb6z8 kérést lehet kuldeni. A kijelz6 fényereje
allithaté novekv6 és csokkend iranyban, a képerny6én lathaté egyik karakter mozgathatd négy
iranyban, illetve a képernydn lathat6 karakter késztethetd cselekvésre.

A rendszerrel tovabba UART-on keresztul is lehet kommunikalni. Kuldeni a taviranyitd altal
kaldhetd parancsok karakteres megfeleldjét lehet. Visszafele pedig az egy képkocka kirajzolasanak
ideje érkezik.

Maga a jaték az Urben jatszddik. Ezen belul egy drhajéban taldlhatd a jatékos altal iranyitott
karakter és par masik, a gép altal iranyitott karakter is. A karakterek az (irhajot iranyithatjak (ehhez
az iranyitépulthoz kell menni, és megnyomni az akcié gombot). Az Grhajoval 16ni is lehet, ehhez
egy masik iranyito pulthoz kell menni.

Az (rhajé Utkozhet az aszteroidakkal, ilyenkor az energiaja csokken. Az energia |6vés hatasara is
csokken. Err6l visszajelzést egy az (irhajo spritejaba integralt csik szolgaltat. Ha a csik hosszusaga
nulla, a jatéknak vége, és egy effekt lejatszasa utan eldlrél kezdédik. Ezt elkertlendd a fedélzet
megfeleld pontjan kell az akci6 gombot megnyomni, ilyenkor Ujra feltoltédik a csik. Néha
megjelennek aszteroidak, melyek szétléhetdk.

A spriteok animalhatok és bizonyos objektumok esetén pixel-pontos Utkdzésérzékelés is torténik.
A hattérben csillagok mozognak véletlenszer( konfiguraciokban.

A technikai részletek a kdvetkez6k; egy 128x64 pixel felbontasu SPI-on kommunikalo kijelzé szolgal
kimenetként, egy TSOP szérias infra érzékel§ pedig bemenetként. Utdbbi illesztéje a NEC
protokollt tamogatja. Fejlesztés alatt a mikrokontroller debugWIRE interface-én kerul sor a
debugolasra. A targykovetelmények miatt UART-os kommunikaciora is szukség lesz, viszont a
labak elfogytak, igy a kimeneti ldbakat egy shift regiszterrel kell bdviteni, amivel kvazi SPIl-on
keresztul lehet kommunikalni. Kovetelmény még, hogy legalabb 50-60 képkockat kirajzoljon
masodpercenként. Ezt szerencsére a kijelz6 tamogatja.



A mikrokontroller beépitett USI-ja az SPI kezelésre lesz konfiguralva, 1évén ez az id6kritikusabb a
relative nagy savszélességet igényl§ képkockak atkuldése miatt. Az UART és az infra kezelésére
pedig maradnak a pin change és timer interruptok.

Blokkvazlat (ISP és UART adapter nélkul)
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Alkalmazas felelbsségei
e Periféridk kezelése
o Shiftregiszter e Jatékmenet kezelése
o Kijelzé o Objektumok létrehozasa,
o UART frissitése
o Infra o Utkdzésérzékelés

o Intelligens karakterek

e Low-level funkciék megvalositasa oo i
Jaték végének kezelése

o Rajzolas, spriteok, téglalapok

o Bejov6 Uzenetek feldolgozasa
(UART, infra)
Véletlenszam generator
(EgyszerUbb) vektor mUveletek



